Verantwortliche flr Spielmodus
- Toto (Veranstalter)
- Jorg (Berater)
- Christian (Berater)

maogliche Schiedsrichter
- Christian
- Jorg
- Toto
- Spru
- Thilo
- Eugen
- Michael

Auslosung
- Anwesende Kinder (im Regelfall: Fill) oder Nichta®ter

Ablauf
- Treffen
- BegrufRung und Auslosung der Gruppenphase; evikrptatz
- Gruppenphase (15-18 Matches, 2 pro Person)
- falls notwendig: Death Matches zur Entscheidungsifimg
- Auslosung des Viertelfinals
- Viertelfinale
- Halbfinale
- Spiel um Platz 3
- Finale
- Siegerehrung und Siegerfoto
- anschlie3end: gemitliches Beisammensein

- das Spiel heif3t “301" (ohne Specials fir In odet)Ou

- gespielt wird Eins gegen Eins zwei Gewinnsatze tB&3hree); mdogliche
Ergebnisse sind somit 2:0, 2:1, 1:2 und 0:2

- ein Spieler beginnt den ersten Satz, der andereweiten (Spieler einigen sich)

- sollte es einen entscheidenden dritten Satz gedwemvird mittels eines 20-seitigen
Wiirfels entschieden, wer diesen beginnen darf @téchahl gewinnt)

- der Gewinner eines Matches erhalt in der TabeflerePunkt und das Satzverhéltnis
wird entsprechend verrechnet

Death-Match
- ein Death-Match dient immer der Entscheidungsfigdun@hnlich dem
Elfmeterschiel3en beim Fuf3ball)
- technisch bedingt konnen an einem Death-Match mabdnfPersonen teilnehmen
- gespielt wird genau ein Satz “301“
- die Reihenfolge der Teilnehmer wird mittels eine®seitigen Wirfels ermittelt
(absteigend, mit der hochsten Zahl beginnend)



Match-Verhaltensregeln

Alle Teilnehmer haben sich sportlich fair zu vetgal

Der Schiedsrichter hat das sportliche Sagen

Geworfen wird gemalf der offiziellen Dart-Regeln 2187 m Entfernung. Zulassig fur
die Scheibe sind nur kurze Pfeilspitzen. Eine Limarkiert die Abwurfentfernung.
Diese darf beim Wurf nicht betreten werden. Dataifder Schiedsrichter zu achten.
Vor, neben und direkt hinter dem Werfer diurfen dieline Personen aufhalten. Die
einzige Ausnahme ist der Schiedsrichter. Der Getpaerausreichend Abstand zum
Werfer zu halten und darf diesen beim Wurf nichitieren oder behindern. Das
gleiche gilt natlrlich auch fur die Zuschauer. Ridgmben sich entweder hinter der
Zuschauerlinie oder jenseits der Terrasse aufzeralt

Wahrend ein Match stattfindet ist der Ein- und Aarsg durch die Terrassentir
strengstens verboten. Der Weg durch den Keller mimipsich deshalb.

Wird ein Pfeil neben die Scheibe oder aul3erhalbWiegungsbereichs der Scheibe
geworfen, so muss vor dem Entfernen der andereie Rfes der Scheibe die Hold-
Taste gedruckt werden, um falsche Wertungen zuingdem. Der Schiedsrichter hat
darauf zu achten, dass dieses befolgt wird.

Falls die Scheibe technische Probleme hat, zunpkig/irfe nicht gewertet werden
oder die Tasten blockieren (“Stuc®), so l0st deni8dsrichter das Problem und wertet
gegebenenfalls Wirfe nach oder wendet sich an éeangtalter.

Turnier-Modus

das Turnier unterteilt sich in eine Gruppenphaskinreine Phase mit k.0.-Spielen
gespielt wird in Gruppen a 3 Personen; die Gesdndtenerzahl muss somit durch
drei teilbar sein; in Ausnahmeféllen kann maximaieeVierer-Gruppe definiert
werden.

die Anzahl der Gruppen variiert je nach Anzahl Teitnehmer (maximal 7 Gruppen)
die Teilnehmer werden den Gruppen durch eine ri@htehmende Person (z.B. ein
Kind) zugelost; eine Setzliste existiert nicht. Eldoker-Platz* (letzter Starter in der
letzten Gruppe) kann nach Absprache mit dem Vea#iastvergeben werden.
innerhalb der Gruppen finden einmalige Matches rirh Modus Jeder-gegen-Jeden
statt

alle Punkte und Satze der Teilnehmer werden infterther Gruppe aufaddiert und
eine Abschlusstabelle gebildet. (erstes Kriteriwindie Anzahl der Punkte, zweites
Kriterium das Satzverhdltnis). Sollte dadurch keg@wedeutige Platzierung méglich
sein, so entscheidet ein Death-Match

die Gruppensieger ziehen ins Viertelfinale ein

die fehlenden Viertelfinalteilnehmer werden aus Hdesten Gruppenzweiten ermittelt.
Sollte keine Eindeutigkeit herrschen, so entscheigieDeath-Match.

Das Viertelfinale wird ausgelost. Gruppenduellelsamsgeschlossen.

Die Viertelfinalsieger spielen tUberkreuzt im Hait#ie gegeneinander

Die beiden Halbfinalsieger spielen im Finale um de€arniersieg, die beiden
Halbfinalverlierer spielen um Platz 3

Der Sieger bekommt den Wanderpokal und darf digsgerkurz vor dem né&chsten
Turnier behalten (Name wird dann darauf verewigt)hat diesen in Ehren zu halten
und pfleglich zu behandel®

Zusatzlich wird ein Siegerfoto fir die ,Hall of Fafhmit den besten vier Spieler/-
innen geschossen. Der Pokal wird im Regelfall voonjdhressieger (ersatzweise vom
Veranstalter) an den neuen Sieger Ubergeben.



